Assaf al’ Ahyjan ibn Shafir

110

Tulamide

Tulamidische Stadtstaaten

Geweihter: Phex

minnlich

18

1.82

82

schwarz

schwarz

Assaf hat dunkle, wusche-

lige Haare und einen ungepflegten

Kinnbart. Er trigt eine Lederristung

und dariiber ein Mungo-Amulett.

Geweiht (Phexkirche), Prophezeien

arm

keiner

Assaf wuchs in den Armenvierteln

Khunchoms auf, wo er schon frith

zur Phexkirche fand. Von dort zog er

mit einer S6ldnergruppe los, und noch

heute schickt er wann immer er kann

etwas Geld an seine Familie zu Hause.

Aberglaube 8, Arroganz 7

Kilteempfindlichkeit

Moralkodex (Phex). Verpflichtungen (Phexkirche)
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SonDeRFERTIGKEITEN (aUssER KamPpr) TMatur-faLente () TaW
Kulturkunde Tulamidenlande (ignor. Erschw. fir falsche Kultur) Fihrtensuchen (KL *IN *IN/KO) 0
Ortskenntnis Khunchom (ign. bis 7 Erschwernis dort) Orientierung (KL*IN*IN) 2
Karmalqueste Wildnisleben (IN*GE*KO) 3
GABEN (F) TaW WissenstaLenTe B) TaW
Prophezeien (IN/IN/CH) 3 Géatter / Kulte (KL *KIL*IN) S
Rechnen (KLe*KL*IN) 5
Sagen / Legenden (KL*IN*CH) 4
Brett-/Kartenspiele (KL/KL/IN) 2
KamPFTECHOIKEDN BE | AT * PA | TaW Geschichtswissen (KL/KL/IN) 3
Dolche D|BE-1| Il «10 |5 Kriegskunst (MU/KL/CH) 5
Hiebwaffen D|BE4| 8 « 8 |0 Rechtskunde (KL/KL/IN) 4
Raufen C| BE 1 e9 4 Schitzen (KL/IN/IN) 6
Ringen D| BE 8§ « 10 | 2 Sternkunde (KL/KL/IN) 3
Sibel D|[BE-2| 15 « 11 |10
Wurfmesser C|BE-3| 10 - 3
. SPRACHEN & SCHRIFTEN (var) |Komp.| TaW
. Muttersprache: Tulamidya A 9
. Sprachen kennen Garethi (KL/IN/CH) A 7
. Sprachen kennen Atak (KL/IN/CH) A 6
KORPERLICHE TALE nte (D) TaW Sprachen kennen Fiichsisch (KL/IN/CH) A 6
Athletik (GE*KO *KK) BEx2 | 3 Lesen/Schreiben Kusliker Zeichen A 6
Klettern (MU *GE *KK) BEx2 | 3 Lesen/Schreiben Tulamidya A 6
Korperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2 | 3
Schleichen (MU *IN*GE) BE | S
Schwimmen (GE * KO *KK) BEx2
Selbstbeherrschung (MU ¢ KO * KK) — 3
Sich Verstecken (MU *IN *GE) BE-2 | S
Singen (IN'* CH ¢ CH/KO) BE-3 | 0 .
Sinnenschirfe (KL *IN*IN/FF) spez. 3 HAHDWERKLICHE TALE ntEe (B) TaW
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | 1 Heilkunde Wunden (KL * CH *FF) 1
Zechen (IN*KO*KK) — 3 Holzbearbeitung (KL *FF *KK) 0
Taschendiebstahl (MU/IN/FF) BEx2 | 3 Kochen (KL*IN*FF) 1
Lederarbeiten (KL*FF *FF) 0
Malen/Zeichnen (KL*IN *FF) 0
Schneidern (KL.*FF*FF) 0
Handel (KL/IN/CH) 3
Hauswirtschaft (IN/CH/FF) 1
GeseLLscHAFTLicHE TaLente ® | mw Heilkunde Seele (IN/CH/CH) 3
Menschenkenntnis (KL *IN*CH) 8 Schlosser knacken (IN/FF/FF) 3
Uberreden (MU *IN* CH) 7
Etikette (KL/IN/CH) 3
Gassenwissen (KL/IN/CH) S
Lehren (KL/IN/CH) 3
Sich verkleiden (MU/CH/GE) 4
Uberzeugen (KL/IN/CH) 3
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Khunchomer Sibel / BE-2 N IW+4 12/3 0/0 15 11 IW+4 [ 2|2
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Mungo-Amulett, Fuchsstatuette, Im Rucksack
Tirkisamulett, Haarstrihnen-Amulett Im Rucksack
Eidsegen 1 Becher Im Rucksack
Feuersegen 1 Beil und Wasserschlauch Am Giirtel
Geburtssegen 1 Holzschale und Essbesteck Im Rucksack
Glickssegen 1 Wolldecke Am Rucksack
Grabsegen 1 Feuerstein und Stahl Im Rucksack
Harmoniesegen 1 Geldbeutel Am Giirtel
Heilungssegen 1 Kletterseil (10 Schritt) Am Rucksack
Mirtyrersegen 1 Lederrucksack Am Korper
Schutzsegen 1 Lederharnisch Am Korper
Speisesegen 1 Nadel- und Zwirnset Im Rucksack
Tranksegen 1 Fackel und Zunder Am Rucksack
Weisheifltssegen 1 Waffenpflegeset und Verband Im Rucksack
Sterne funkeln 1 Ungetriibte Sicht auf Hemd und Hose, Leichte Stiefel Am Korper
immerfort den Sternenhimmel Langdolch Am Giirtel
Auge des Mondes 2 Dunkelsicht Khunchomer Am Girtel
Sternenstaub 2 Schwerer zu treffen
Proviant 3

Assaf trigt eine weite, helle Hose und ein weites, helles Hemd, die jedoch beide von seinem Lederharnisch verdeckt

werden, wenn er in den Kampf zieht. Auf seinem Riicken trigt er einen Lederrucksack, an dem eine Fackel, ein Seil und eine Decke hingen.

Am Girtel hingen zudem ein Khunchomer Sibel und ein Langdoch, sowie ein kleines Beil und ein Wasserschlauch.

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)

Liturgiekenntnis Phex: MU/IN/CH

Vor Kimpfen moéglichst "Sternenstaub” wirken, auBerhalb von Kimpfen Lederristung nur tragen, wenn nétig.
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