
Nandurion Redaktion (order #10342736)

Assaf al'Ahjan ibn Shafir

männlich

Mensch

3. Travia

18

schwarz

schwarz

1,85 85

Phexgeweihter

Mhanadistani

frei

Khunchom

Eltern in Khunchom,

keine Geschwister

Betontes R und H,

tiefe Stimme, raucht Pfeife

14 11 12 13 9 15 13 13

Beidhändig 
Geweihter

Kälteempfindlich 
Niedrige Karmalkraft VII 
Persönlichkeitsschwäche (Arroganz) 
Schlechte Angewohnheit (Raucher) 
Schlechte Eigenschaft (Aberglaube) 
Prinzipientruee I (Phexkirche) 
Verpflichtungen II (Kirche und Tempel)

Prophezeiung (1 SchiP an anderen Helden 
übertragen) 
Tradition (Phexkirche) (Darf bei SchiPs alles neu 
würfeln und das bessere Ergebnis behalten)

31 5 0 31

- - - -

25 -6 0 25

1 -5 1

2 -5 2

8 80
0

3 0 3

Erfahren

1100 0 1100

Optionale Parade-Erhöhung:
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Tulamidya III, Garethi III, Atak II

Tulamidya, Kusliker Zeichen

11 12 13 14 15 16 17

8 9 10 11 12 13 14

9 10 11 12 13 14 15

10 11 12 13 14 15 16

6 7 8 9 10 11 12

12 13 14 15 16 17 18

10 11 12 13 14 15 16

10 11 12 13 14 15 16
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8 31 8 15 1 2
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6 6

6 6

10 12 7

6 8 5

6 8 4

6 8

6 8 4

10 12 7

6 8 4

12 14 8

6 8 5

10 10

6 8 4

6 8 4

Wuchtschlag I (Attacke -2, dafür TP +2) 
Belastungsgewöhnung (Belastung -1, schon 
eingerechnet) 
 
Bei beidhändigem Kampf: 2 Attacken, aber 
schlechtere Werte (siehe Nahkampfwaffen)

Khunchomer Schwerter GE/KK 15 1W6 +4 1W6+4 0 0 mittel 14 8
Zwei Khunchomer Schwerter GE/KK 15 1W6 +4 1W6+4 -2 -2 mittel 12 6
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1W6 1W6+1 0 0 kurz 12 7

Lederrüstung 3 1 GS-1, Ini-1 Reise

31

23 15 8 5



Nandurion Redaktion (order #10342736)

3 2 0 0

Mungo-Amulett, Fuchsstatuette,
und weitere Glücksbringer 2,175 Am Körper
Becher 0,1 Im Rucksack
Beil Am Gürtel0,75
Essbesteck 0,1 Im Rucksack
Wolldecke 1,5 Am Rucksack
Feuerstein und Stahl 0,25 Im Rucksack
Geldbeutel 0,05 Am Gürtel
Kletterseil (10 Schritt) 5 Am Rucksack
Lederrucksack 2 Am Körper
Messer 0,25 Am Gürtel
Nadel- und Zwirnset 0,1 Im Rucksack
Fackel 0,5 Am Rucksack
Proviant für 3 Tage OOO 4,5 Im Rucksack
Holzschale 0,2 Im Rucksack
Verband, 10 Stück OOOOOOOOOO 0,05 Im Rucksack
Waffenpflegeset 1 Im Rucksack
Wasserschlauch 0,25 Am Gürtel
Zunder, 25 Portionen 0,025 In Zunderdose
Zunderdose 0,2 Im Rucksack
Zwei Khunchomer 2,5 Am Gürtel

Lederrüstung 6 Am Körper
Weite, helle Hose 0,75 Am Körper
Weites, helles Hemd 0,5 Am Körper
Leichte Lederstiefel 1 Am Körper

2621,5 (8,25)
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25

14 11 12 13 9 15 13 13

Fall ins Nichts MU/IN/GE 5 8 1 Akt. selbst QS x 3 KR Schatten A 3m Fallschaden ignorieren je QS

Mondsicht KL/KL/IN 5 2+1/10 min 4 Akt. selbst aufrechterh. Schatten A Dunkelheitsmod. um QS-1 senken

Objektsegen MU/IN/CH 5 4 4 Akt. Berühruung QS x 3 Std. allgemein B Gegenstand segnen
Wieselflink IN/IN/GE 8 8 2 Akt. selbst QS x 3 min Schatten B je QS +1: GE, GS, GE, AW, GE, GS

Intuition

Phexkirche

Eidsegen (Eid wird nur durch Willenskraft -1 gebrochen) 
Feuersegen (kleine Flamme auf Finger erschaffen) 
Geburtssegen (Neugeborenes segnen) 
Glückssegen (nachträglich +1 FP bei einer Probe) 
Grabsegen (Grab nur nach Willenskraft -1 schänden) 
Harmoniesegen (Furchteffekte -1) 
Kleiner Heilsegen (1 LeP regenerieren) 
Kleiner Schutzsegen (hält kleine Untote und Dämonen fern) 
Speisesegen (Gift bis Stufe 2 in 1 Portion neutralisieren) 
Stärkungssegen (1 Würfel bei Selbstbeherr. neu werfen) 
Tranksegen (Gift bis Stufe 2 in 1 Liter neutralisieren) 
Weisheitssegen (1 Würfel bei Wissenstalent neu werfen)


